
Incù l’aiutu 
di a CTC

Da à 21a à a 4a piazza !
U Campiunatu di Francia ha addunitu, in Pau, 1 300 ghjucadori rapprisentendu tutte e leghe di a
Federazione Francesa di i Scacchi. Quindeci anni fà, quandu unu di i nostri ghjucadori era 30u, eramu
felici. A lega corsa era à a 21a pusizione nant’à 25. In 2015 a Corsica hè 4a, ghjustu daretu à regione
di milioni d’abitanti cum’è l’Île-de-France. Cuntendu solu e categurie di menu di 12, 10 è 8 anni, ghj’hè
ella chì ghj’hè in testa incù, frà altru, u titulu di campione di Francia di l’Aiaccinu Albert Tomasi, è u
titulu di vice campione di a Bastiaccia Elise Tomasi. Stu successu hè u fruttu di una strategie di sviluppu
chì principia per l’amparera ind’e scole. Participate dunque tutti à ssi belli risultati !
Léo Battesti, Presidente di a Lega Corsa di Scacchi

De la 21e à la 4e place !
Le Championnat de France a réuni, à Pau, 1 300 joueurs représentant toutes les ligues de la FFE. 
Il y a 15 ans, quand un de nos joueurs était 30e, nous étions heureux. La Ligue corse était en 21e

position sur 25. En 2015, la Corse est 4e, juste derrière des régions de millions d’habitants comme
l’Île-de-France. En ne comptant que les catégories U12, U10 et U8, c’est elle qui est en tête avec, en
autres, le titre de champion de France de l’Ajaccien Albert Tomasi et le titre de vice-championne de la
Bastiaise Elise Tomasi. Ce succès est le fruit d’une stratégie de développement qui commence par
l’enseignement dans les écoles. Vous participez donc tous à ces beaux résultats !

Léo Battesti, Président de la Ligue Corse d’Échecs

SC Ca aNaTE
Misincu di a Lega Corsa di Scacchi
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CAMPIUNATU DI FRANCIA IN PAU
Duminazione di a Corsica
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U I ZQ
Quel est le nom du mat donné sur la 1re ou la 
8e rangée par une Tour ou une Dame ?
a) Le coup du berger
b) Le mat à l’étouffée
c) Le mat du couloir

Quel est le nom du mat donné par un Cavalier 
sur un Roi encerclé par ses propres pièces ?
a) Le mat du Cavalier fou
b) Le mat à l’étouffée
c) Le mat de Boden

En combien de coups le mat le plus rapide au début
d’une partie peut-il se donner ?
a) 4 coups    
b) 3 coups    
c) 2 coups 

Si une pièce ne peut bouger raisonnablement, 
on dit qu’elle est :
a) Déstabilisée
b) Clouée
c) Piégée

Un joueur dont le Roi n’est pas en échec doit jouer
mais ne peut bouger aucune pièce, il est...

a) Mat          b) Pat          c) Échec

On admet que le Fou a une valeur théorique de : 
a) 3 points
b) 5 points
c) 7 points
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LE ROI BLANC EST EN ÉCHEC. 
SAUVE-LE !
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LES BLANCS MATENT 
EN 1 COUP

Iniziazione
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....................................................................... � 1 pt....................................................................... � 1 pt

....................................................................... � 2 pts

....................................................................... � 2 pts ....................................................................... � 2 pts

LE MAT DU COULOIR

Les Blancs jouent et font échec et mat grâce
au mat du couloir. Attention, les deux derniers

exercices (5 et 6) sont en deux coups.
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Dans les diagrammes suivants, tu as les Noirs. Les Blancs
essaient de te faire le coup du berger. 

Joue le meilleur coup pour te défendre.

....................................................................... � 1 pt

....................................................................... � 2 pts....................................................................... � 2 pts
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COUP DU BERGER

1 2

3 4

5 6

....................................................................... � 1 pt

....................................................................... � 2 pts

- 5 -



CONTRER LE COUP DU BERGER

Cet exercice permet de voir si tu sauras ou non résister au
coup du berger. Prends ton temps et réponds soigneusement
à chaque question. N’oublie pas : il faut regarder les menaces

de l’adversaire et réfléchir avant de jouer son coup !
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1.e4 e5 2.Dh5

2... Cc6 
Les Noirs défendent 
leur pion e5.

Question 1 : Que menacent les Blancs avec ce coup de Dame ?
Réponse 1 : .................................................................................. � 1 pt

Question 2 : Est-ce un bon coup ? Pourquoi ?
Réponse 2 : .................................................................................. � 1 pt

Question 3 : Trouve un autre coup pour les Noirs (autre que
2... Cc6) qui défende le pion e5.
Réponse 3 : .................................................................................. � 1 pt

Question 4 : Que se passe-t-il si, au lieu de défendre leur pion
e5 avec Cc6, les Noirs avaient joué 2...g6 pour attaquer la
Dame blanche ?
Réponse 4 : .................................................................................. � 3 pts
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3. Fc4

3...g6 
Bien joué ! Maintenant que le pion e5 
est défendu par le Cavalier, ce coup est
excellent.

4.Df3 
Les Blancs sauvent leur Dame
et créent à nouveau une menace.

4...Cf6
Les Noirs parent le mat tout en
développant une pièce.

5.g4

Question 5 : Que menacent les Blancs avec ce coup de Fou ?
Réponse 5 : ....................................................................... � 1 pt

Question 6 : Donne un autre coup pour les Noirs 
(autre que 3...g6) qui protège contre la menace des Blancs.
Réponse 6 : ....................................................................... � 1 pt

Question 7 : Que menacent les Blancs avec 
ce coup de Dame ?
Réponse 7 :................................................................. � 1 pt

Question 8 : Donne un autre coup qui défende
contre la menace des Blancs.
Réponse 8 :.................................................................. � 1 pt

Question 9 : Que menacent les Blancs avec
leur pion “g” ?
Réponse 9 : ................................................................... � 3 pts



G H J U G N U  2 0 1 5

Luni 1u di ghjugnu
AFA

Championnat scolaire du pays
ajaccien
Lieu : Salle polyvalente
Écoles d’Afa, Bastelicaccia Alata,
Mezzana, Appietto

Dumenica 7 di ghjugnu
LINGUIZZETTA

Tournoi d’échecs
Lieu : Salle des fêtes
7 parties de 5 min + 3 sec
Inscriptions de 13 h à 14 h
Adultes : 8 € - Jeunes : 4 €
Gratuit pour les enfants de
Linguizzetta
Coupes pour les 3 premiers du
classement général, de chaque
catégorie d’âge et scolaire, 
1er vétéran et 1re féminine

Ghjovi 11 è veneri 12 
di ghjugnu
BASTIA

Ghjustra Europea di i giovani
Lieu : Place St Nicolas
Début : 10 h
Remise des prix : 15 h 30

Sabatu 13 di ghjugnu
BASTIA

Tournoi de blitz
Lieu : Place St Nicolas
Sous chapiteau 
Inscriptions gratuites sur place de
13 h à 13 h 45 - 1re ronde 14 h 
Remise des prix 18h00 
Coupes pour les trois premiers du
classement général et les 3 premiers
par catégorie d'âge, coupe +40, +60
ans et 1re féminine

Dumenica 21 di ghjugnu
SARTÈ

2e Open de parties rapides
Lieu : Piazza Porta
9 rondes cadence 5 min + 3 s 
Inscriptions gratuites jusqu'à 10 h 30 
1re ronde : 10 h 45 
Pause de 12 h 30 à 14 h 00 
Remise des prix : 17 h 00 
Coupes pour les 3 premiers de
chaque catégorie d'âge et pour les 3
premiers du classement général. 
Renseignements : 06 84 14 65 82
(Marta)

Agenda

Alexandre DRUAUX • 4u U8

Chjara SABIANI • 3a U12

Nutizie

Imprimerie Bastiaise

U 8
• Alexandre DRUAUX 4u

• Mattéo RATIER-FONTANA 8u

• Calypso DELADERRIÈRE 16a

U 10
• Baptiste ROUX 7u

• Cassandra ANDREANI 16a

U 12
• Albert TOMASI 1u

• Nabil BOUSLIMI 7u

• Lucas BUNOUST 20u

• Élise TOMASI 2a

• Chjara SABIANI 3a

Tutti i risultati nant’à 
corse-echecs.com

I più belli  risultati

1300 ghjucadori anu participatu à sta cumpetizione

Campiunatu di Francia in Pau

Albert TOMASI • 1er U12
Campione di Francia

Élise TOMASI • 2e U12
Vice-campione di Francia


