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BASTIA 19 - AIACCIU 21 OTTOBRE
Una festa di i Scacchi fatta per voi

Rigali per tutti !
Site più di 7 000 à imparà i scacchi in scola. Tutta l’annata averete numerose animazione ind’a Corsica
sana. A più grande ghjustra hè urganizata d’ottobre. U 19e Corsican Circuit accoglie i più forti ghjucatori
di u mondu ma dinò à voi ! Ci seranu centinaie di premii è di rigali spezialmente per quelli chì
principianu. Avete tutte l’informazione nant’à Scaccanate, u vostru misincu cuncipitu per aiutavvi à
ghjucà à i scacchi. Allora venite numerosi à u Teatru di Bastia o à u Palazzu di i Cungressi aiaccinu per
sta bella festa. Pudere, di più, seguità e partite di i campioni incù i cummenti di i vostri furmadori,
cum’è quelle di a più forte ghjucatrice di a storia, a Chinese Hou Yifan !

Léo Battesti, Presidente di a Lega Corsa di Scacchi

Des cadeaux pour tous !
Vous êtes plus de 7 000 à apprendre les Échecs à l’école. Toute l’année vous aurez de nombreuses
animations dans l’ensemble de la Corse. Le plus grand tournoi est organisé en octobre. Le 19e Corsican
Circuit accueille les meilleurs joueurs du monde mais vous également. Il y a aura des centaines de prix
et de cadeaux spécialement pour ceux qui débutent. Vous avez toutes les informations sur Scaccanate,
votre mensuel conçu pour aider à joueur aux Échecs.
Alors venez nombreux au Théatre de Bastia ou au Palais des Congrès ajaccien pour cette belle fête.
En plus vous pourrez suivre les parties des champions avec les commentaires de vos formateurs, comme
celles de la plus forte joueuse de tous les temps, la Chinoise Hou Yifan !

Léo Battesti, Président de la Ligue Corse d’Échecs
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U I ZQ
Le jeu d’Échecs est apparu au VIe siècle. 
Dans quel pays ?
a) Le Tibet
b) L’Inde
c) La Chine
d) L’Italie

Comment s’appellent les premiers coups d’une partie ?
a) L’entrée
b) L’Open
c) L’ouverture
d) Le milieu de jeu

Quelle est la pièce la plus importante ?
a) La Dame    
b) Le Roi  
c) Le Fou
d) La Tour

Combien de coups faut-il pour le mat le plus rapide ?
a) Deux coups
b) Quatre coups
c) Dix coups
d) Vingt coups

Qui a remporté le Corsican Circuit en 2014 ?

a) L’Indien Vishy ANAND 
b) L’Ukrainien Sergey FEDORCHUK 
c) La Chinoise Yifan HOU
d) Le Croate Ivan SARIC
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TRACE LE DÉPLACEMENT 
DE CHAQUE PIÈCE

LA TOUR
LE FOU

LA DAME

Iniziazione
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INDIQUE CE QUE 
LES PIONS BLANCS
PEUVENT CAPTURER

INDIQUE COMMENT
LES PIONS 

SE DÉPLACENT

INDIQUE CE QUE 
LES PIONS BLANCS
PEUVENT CAPTURER
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DÉPLACEMENT DES PIÈCES

Dans les positions suivantes, 
entoure les pièces noires que les Blancs

peuvent capturer sans rien perdre.
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Dans les positions suivantes, le Roi blanc est en échec.
Trouve un coup qui sauve le Roi.
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SAUVER LE ROI
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Dans les positions suivantes, note 0-0 si les Blancs peuvent faire
le petit roque. Note 0-0-0 si les Blancs peuvent faire le grand
roque. Enfin note aucun si les Blancs ne peuvent pas roquer.
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LE ROQUE



MAT EN UN COUP
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Dans les positions suivantes, 
les Blancs jouent et font échec 
et mat en un coup.
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