
SC Ca aNaTEC
Misincu di a Lega Corsa di Scacchi

Cum’è nant’à stu ritrattu pigliatu in Portivechju, serete più di sei mille à participà à una
cumpetizione scacchistica di ghjugnu ! U più grand’ appuntamentu si svuglierà in Bastia,
nant’à a piazza San’Niculà, incù 3 500 participanti per a ghjustra europea di i giovani.
Ch’elli sianu ringraziati quì i prufessori di e scole, i parenti, l’amministrazione di l’educazione
naziunale, i nostri partinarii privati è stituziunali di u rispettu ch’elli testimugneghjanu per a
nostra attività. Da ringrazià dinò, bella sicura, i furmatori è i ibenevulenti di a Lega corsa di
i Scacchi per tutti i sforzi fatti à prò di a ghjuventù isulana.

Léo Battesti, Presidente di a Lega corsa di i Scacchi

A gioia di sparte listessa passione

La joie de partager une même passion
Comme sur cette photo prise à Portivechju, vous serez plus de 6 000 à participer à une
compétition échiquéenne en juin ! Le plus grand rendez-vous se déroulera à Bastia, sur la
place Saint-Nicolas, avec 3500 participants pour le tournoi européen des jeunes.
À ce sujet, je voudrais remercier les professeurs des écoles, les parents, l’administration de
l’Éducation nationale, les sponsors et autres soutiens institutionnels pour le respect témoigné
à notre activité. À remercier également, bien sûr, les formateurs et les bénévoles de la Ligue
corse des Échecs pour tous les efforts accomplis au service de la jeunesse insulaire.

Léo Battesti, Président de la Ligue Corse des Échecs

VERANU 2017

6000 zitelli
in cumpetizione

nu 151 •  Aprile/M
aghju 2017

Partie vivante reproduisant une victoire de Napoléon jouée par des élèves de la région de Portivechju.
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Une Tour contrôle quatorze cases de l’échiquier. 
Où se cache-t-elle ?
a) Dans un coin de l’échiquier
b) Au centre de l’échiquier
c) Sur n’importe quelle case de l’échiquier

Mon adversaire contrôle la case que mon Roi doit 
franchir pour faire le roque, mais sans plus. 
Puis-je roquer ?
a) Si l’arbitre le veut bien
b) Oui
c) Non

Lorsque l’on roque, quelle pièce joue-t-on en premier ? 
a) La Tour      
b) Le Roi      
c) Les deux en même temps

Qu’est-ce qu’un clouage ?
a) Un coup illégal
b) Un coup gagnant
c) Une combinaison

Comment s’appelle le classement utilisé dans les 
tournois d’Échecs pour évaluer la force d’un joueur ?
a) Le qio           b) Le elo           c) L’atp

Une des tactiques suivantes n’existe pas 
aux échecs. Laquelle ? 
a) Une interception
b) Une immobilisation
c) Une attraction
d) Une déviation
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www.corse-echecs.corsica
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LE ROI BLANC EST EN ÉCHEC.
SAUVE-LE !
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LES BLANCS MATENT
EN 1 COUP

Iniziazione
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....................................................................... � 1 pt....................................................................... � 1 pt

....................................................................... � 2 pts

....................................................................... � 2 pts ....................................................................... � 2 pts

LE MAT DU COULOIR

Les Blancs jouent et font échec et mat grâce au mat du couloir.
Attention, les deux derniers exercices (5 et 6) sont en deux coups.
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Dans les diagrammes suivants, tu as les Noirs. 
Les Blancs essaient de te faire le coup du Berger.

Joue le meilleur coup pour te défendre.

....................................................................... � 1 pt

....................................................................... � 2 pts....................................................................... � 2 pts
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COUP DU BERGER

1 2

3 4

5 6

....................................................................... � 1 pt

....................................................................... � 2 pts

- 5 -



li
ve
ll
u

li
ve
ll
u

li
ve
ll
u

2

- 6 -

CONTRER LE COUP DU BERGER

Cet exercice permet de voir si tu sauras ou non résister au
coup duBerger. Prends ton temps et réponds soigneusement
à chaque question. N’oublie pas : il faut regarder les menaces

de l’adversaire et réfléchir avant de jouer son coup !
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1.e4 e5 2.Dh5

2... Cc6 
Les Noirs défendent 
leur pion e5.

Question 1 : Que menacent les Blancs avec ce coup de Dame ?
Réponse 1 : .................................................................................. � 1 pt

Question 2 : Est-ce un bon coup ? Pourquoi ?
Réponse 2 : .................................................................................. � 1 pt

Question 3 : Trouve un autre coup pour les Noirs (autre que
2... Cc6) qui défende le pion e5.
Réponse 3 : .................................................................................. � 1 pt

Question 4 : Que se passe-t-il si, au lieu de défendre leur pion
e5 avec Cc6, les Noirs avaient joué 2...g6 pour attaquer la
Dame blanche ?
Réponse 4 : .................................................................................. � 3 pts
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3. Fc4

3...g6 
Bien joué ! Maintenant que le pion e5 
est défendu par le Cavalier, ce coup est
excellent.

4.Df3 
Les Blancs sauvent leur Dame
et créent à nouveau une menace.

4...Cf6
Les Noirs parent le mat tout en
développant une pièce.

5.g4

Question 5 : Que menacent les Blancs avec ce coup de Fou ?
Réponse 5 : ....................................................................... � 1 pt

Question 6 : Donne un autre coup pour les Noirs 
(autre que 3...g6) qui protège contre la menace des Blancs.
Réponse 6 : ....................................................................... � 1 pt

Question 7 : Que menacent les Blancs avec 
ce coup de Dame ?
Réponse 7 :................................................................. � 1 pt

Question 8 : Donne un autre coup qui défende
contre la menace des Blancs.
Réponse 8 :.................................................................. � 1 pt

Question 9 : Que menacent les Blancs avec
leur pion “g” ?
Réponse 9 : ................................................................... � 3 pts



Imprimerie Bastiaise

P ROGRAMME
Dimanche 2 juillet
Jusqu'à 15 h • Inscriptions
15 h 30 : partie 1

Lundi 3 juillet
10 h : partie 2 • 15 h 30 : partie 3

Mardi 4 juillet
15 h 30 : partie 4

Mercredi 5 juillet
10 h : partie 5 • 15 h 30 : partie 6

Jeudi 6 juillet
15 h 30 : partie 7

Vendredi 7 juillet
15 h 30 : partie 8

Samedi 8 juillet
10 h 30 : partie 9
15 h : remise des prix suivie
d’un buffet

Casque Beewi

+ 1 coupe

Station accueil
Monster superstar

+ 1 coupe

Prix JEUNES

3e prix

2e prix

- 8, - 10, - 12, - 14, - 16 ans

1er prix

Caméra 
GoPro

Tournoi
desjeunes
• Tournoi réservé aux jeunes 
de moins de 16 ans et moins de 1300 elo FIDE
• 9 parties de 1 h 30 + 30s/coup
• Inscriptions : 15 €

+ 1 trophée

Médailles
souvenir 

pour tous les
participants


