
Scaccu
U Rè hè attaccatu.  
Ci vole à salvallu. 
Salvalu ! 

Scaccu mattu
U Rè hè attaccatu. 
Ùn pò micca esse salvatu. 
A partita hè finita.  

L’arruccamentu 

Ci sò dui arruccamenti :  
l’arruccamentu minò è l’arruccamentu maiò. 

Ci sò parechje regule :  
1. Ùn ci hè nunda à mezu à u Rè è a Torra. 
2. U Rè ùn s’hè micca mossu, nemmancu a Torra. 
3. U Rè ùn hè micca in scaccu. 
4. U Rè ùn passa micca pè un scaccu. 

A prumuzione

U pedinu ghjunghje à l’altru capu di a scacchera.
Si pò prumove in ogni pezza. 
Fora di u Rè. 

Regule di u ghjocu
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Primura di u centru
U centru di a scacchera hè un locu strategicu. 
In u centru, e pezze cuntrollanu u più cantarelle. 
In u centru, a pezza hè putente.

In u latu o in u scornu di a scacchera, a pezza hè debbule.

L’apertura
Sò i primi colpi d’una partita. 
Per ghjucà l’apertura d’una menera
curretta, ci vole à sviluppà e pezze 
in u centru di a scacchera.   

Sviluppà
Sviluppà una pezza hè ghjucà 
una pezza pè a prima volta, 
una pezza chì ùn s’hè mai mossa. 

U valore di e pezze

A strategia2

U pedinu vale 
un puntu 

U Cavallu vale 
trè punti

L’Alfieru vale 
trè punti 
(cum’è u Cavallu)

A Torra vale 
cinque punti

A Dama vale dece punti. 
A Dama hè putente
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U colpu di u pastore
U pedinu f7 hè debbule. A Dama piglia u pedinu f7. 
L’Alfieru difende a Dama. Ci hè scaccu mattu !

U basgiu di a morte
Ghjè un mattu fattu da a Dama. 
A Dama, prudetta da una pezza, 
s’incolla contr’à u Rè nemicu. 
Ci hè scaccu mattu.   

U mattu di e scale
Ghjè un mattu fattu da e Torre. 
Adupremu una Torra per bluccà u Rè.
L’altra Torra attacca u Rè 

U mattu à l’istrettu
Ghjè un mattu fattu 
da u Cavallu solu solu. 
U Cavallu attacca u Rè. 
U Rè hè incagnatu 
da e so pezze. 

A furcina
Una pezza attacca à tempu, 
duie o parechje pezze. 
L’avversariu salva una pezza, 
tandu si piglia l’altra. 

L’inchjudera
Ghjè quandu l’avversariu
impedisce una pezza 
di movesi. 

L’infilata
Attacchemu una pezza per piglià
quella chì si trova daretu. 
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Dà u so risultatu
Aghju vintu. Aghju persu. Ci hè patta. Vincenu i bianchi. 
Vincenu i neri. Ci hè patta. Anu vintu i bianchi. 
Anu vintu i neri. Avemu fattu patta. Quand’ell’ùn vince nè
l’unu nè l’altru, tandu si dice chì a partita hè patta. 

Movesi / Si move
U Cavallu si move.

U Rè si move. 

Piglià / Piglia
U Cavallu piglia u pedinu. 

Fà / Face 
A Torra face scaccu mattu.Attaccà / Attacca 

A Torra attacca u Rè. 
U Rè hè attaccatu da a Torra.

Difende 
U Cavallu difende

a Dama. A Dama hè difesa

da u Cavallu.

Pruteghje
L’Alfieru pruteghje

a Dama. A Dama 
hè prudetta da l’Alfieru. 
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