Lugliu 2008 ¢ n° 67
 Trés bon niveau
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ellente vision tactique du jeu. Avec toi, les pieces non défendues n’ont
ir. Travaille un peu les fins de partie et tu seras un joueur complet.
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Dimanche 6 juilet
L URI

Bulletin de la Ligue Corse des Echecs
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9 parties de 5'+3"

Adultes : 8 € - Enfants : 4 €
Inscriptions de 13 ha 14 h
1 ronde : 14 h 30

Remise des prix : 18 h
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qu‘une grande force tactique.
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Situ es arrivé a ce niveau de jeu, tu dois étre un joueur tactique redoutable.
Seras-tu aussi fort en finale ? Pour obtenir le titre de “Tour d’or”,
tu dois montrer ton adresse dans les fins de parties qui te sont proposées.
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Coupes pour les 3 premiers
du classement général, les 3
premiers de chaque catégorie
ainsi que les 3 premiers
scolaires.

Mardi 8 et
mercredi 9 juillet

BASTIA

Lieu : Casa di I Scacchi
Partie 1 : 8 juillet a 14 h
Partie 2 : 9 juillet a 14 h

Dimanche 20 juillet
CASANOVA DI VENACU

Lieu : Foyer de Casanova

9 parties de 10 min + 3 sec
Adultes : 8 € - Enfants : 4 €
Inscriptions de 9 h a 10 h
1" ronde : 10 h 30.

Coupes pour les 3 premiers
du classement général ainsi
que les 3 premiers de chaque
catégorie d’age.

Remise du titre de champion
de Corse a l’occasion de la
remise des prix du tournoi.

Dimanche 27 juillet

PER0 CASEVECCHIE
Lieu : Salle des fétes de la
maison commune de Pero
Adultes : 8 € - Enfants : 4 €
Inscriptions de 9 h a 10 h
1'¢ ronde : 10 h 30

Remise des prix : 17 h 30
Coupes pour les 3 premiers
du classement général et de
chaque catégorie d’age.
Buvette et restauration sur
place (grillades).
Renseignements :

06 50 45 07 14 (Martine)
06 13 40 28 07
(Pierre-Louis)

" ANTOINE CRISTOFAR

n Ajaccien en chasse un autre...

téte de Grégory Bicchierai a celle, tout aussi remplie, d’An-
toine Cristofari. Le sociétaire de I’Echecs Club Ajaccien est venu
a bout de la résistance de Cyril Humeau a I"issue des “tirs au
but’ par un score sans appel (2-0).
Le jeune Bastiais a loupé le coche lors de la premiere partie
classique, préférant ne pas prendre de risque et accepter une ré-
pétition de coups dans une position pourtant gagnante...
La seconde partie se soldait également par la nullité en dépit
d’un léger avantage pour Antoine Cristofari en milieu de jeu.
La premiere partie rapide fut un véritable cauchemar pour Cyril
Humeau. Dans une position largement avantageuse, il se ne voit
pas une... fourchette et perd une piece ! Dans le match revanche,
Antoine Cristofari domine paisiblement son sujet pour s’imposer
et remporter ainsi le titre supréme. Son sens de I'initiative et sa
prise de risque sont ainsi récompensés ! La remise de la coupe
aura lieu a I"occasion de la 5¢ étape du championnat de Corse de
parties rapides a A Casanova di Venacu le dimanche 20 Juillet.

La couronne passe de Ia k

im=m  Champion de Corse 2008

Humeau Cyril (2170) - Cristofari Antoine (2141) [C441
Finale Championnat de Corse 2008

1.e4 e5 2.Cf3 Ccb 3.c3 Df6!?
4.Fh5 d6 5.d4 Fd7 6.0-0 h6 7.Fe3
ab 8.Fd3 Cge7 9.Chd2 g5 10.d5
[10.Db3110...Cd8 11.c4 Cgb
12.h4 Cf4 13.Cel b6 14.Ch3 h5
15.¢5 hxc5 16.bxc5 g4 17.cxdé6
cxd6 18.Tcl h4 19.Tc7 g3?? un
pari risqué de la part des Noirs
[19...Fh6 121 20.fxg3+- hxg3
21.hxg3 Dh6 22.9xf4 Dh2+
23.Rf2 exf4 24.Fd4 Dg3+ 25.Rgl
Dh2+ 26.Rf2 Dg3+ 27.Rgl Dh2+ 28.Rf2 Dg3+
29.Rgl? Dh2+ 30.Rf2 Dg3+

Ici, les Blancs sont revenus en g1 permettant
la répétition. Qu’auraient-ils pu jouer ?
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Chaque mois, le train de la CTC te condui-
ra vers de nouvelles découvertes. Pour
avec la faire partie du voyage, il te suffit d'aller

) ) T T aa— sur notre site Internet dées le 20 juillet et
* niveau débutant e = - de répondre aux 3 questions de notre

Rejoins-nous sur WWW.corse.fr QUIZ. Les 15 premiéres bonnes réponses

L E PIO N D 7 0 R et gagne de nombreux cadeaux seront récompensees.

en apprenant a connaitre ton ile

1. "Je n’ai pas le droit de marcher le long
et sur les voies ferrées". Vrai ou faux ?

Continue de travailler et tu atteindras
trés vite un bon niveau.
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Dans le parcours du pion d’or, tu dois mater le Roi
noir en un coup. Attention, pour obtenir ton titre de
"“Pjon d’or” et passer au parcours suivant, tu dois

trouver toutes les solutions. Courage ! 1 ¢ Une Tour contrdle quatorze cases de > SILENCIEUX 2. "Je ne peux pas traverser un tunnel fer-
I’échiquer. Ol se cache-t-elle ? §_EN ESSAI s :
. . C roviaire". Vrai ou faux ?
- o oL - a) Dans un coin de I’échiquier ‘Ij’gulillfuuﬁ
8 P 8 8 8 b)) SAU Ce,r.]tre dil ecml(ﬁu'er de 'échiaui 3. Quelle vitesse de pointe peut atteindre
- o 2 . ¢/ SUrimporte quetie case de techiquier I’'AMG 800 pendant ses essais cet été ?
g & 6 6 2 . 2 * Mon adversaire contrdle la case que mon Roi
5 55 » s doit franchir pour faire le roque, mais sans plus.
4 4 4 4 Puis-je roquer ?
3 3 3 3 a) Si I'arbitre le veut bien
2 = 2 2 2 b) Oui
1 11 7 1 c¢) Non
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
REPONS : oo REPONSE . SOLEI LI DG TR B RO, Attention, ¢a se complique. Dans le parcours du Cavalier d’or, tu dois mater le Roi
premier ? noir en deux coups. Termine ce parcours pour obtenir le titre de “Cavalier d’or” et
2o ol o A I a) LaTour passer au parcours suivant.
. - b) Le Roi
8 L w0 8§ 8 4 8 ¢) Les deux en méme temps
7|A A A 77 |A A w2 7 8
6 W A6 AA s 4 « Qu'est-ce qu’un clouage ? 7
5 5 5 5 a) Un coup illégal 6
4 L7 4 4 o} 4 b) Un coup gagnant 5
3 A Alls 3 o % Al s ¢) Une combinaison 4
2 & é. & & 2 2 & & & & 2 3
1 () q e J=§ 2 ] 5 « Comment s’appelle le classement utilisé dans 2
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h les tournois d’échecs pour évaluer la force d’un ;
) . joueur?
REPONSE & ..o REPONSE & ..oooee a) Le qio
b) Le elo
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
c) l'atp
s wiE el o o |[x @ el
. . . 8
7|4 A al Al|7T a AAd|’ 6 * Une des tactiques suivantes n’existe pas aux )
6 i a 6 6 A Al I échecs. Laquelle ?
5 Al 55 a A A 5 a) Une interception 6 a
4 w a) A AN S 4 b) Une immobilisation ?
3 o 3 3 A W B s ¢) Une attraction 4
2 ||AID A 2 2 ooy 2 d) Une déviation 3
1 2 v+ |l Ly 1 2
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h 1
, , a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
REPONSE & oo REPONSE & oo,
REPONSE = ..o, REPONSE & ..o, REPONSE & ..o,

2 3



