) LE Fou D'OR
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Pour obtenir le titre de “Fou d’or”, tu dois montrer ton adresse tactique et
gagner du matériel. Pense aux fourchettes, aux attaques a la découverte, etc.
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Lieu : Foyer de Casanova
9 parties de 10 min + 3 sec
Adultes : 10 € - Enfants : 5 €
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Seras-tu aussi fort en finale ? Pour obtenir le titre de “Tour d’or”, 3 303
tu dois montrer ton adresse dans les fins de parties qui te sont proposées. PERO CASEVECCHIE 2 22
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Partenaire de la Ligue corse des échecs



* niveau débutant e

LE PION D’OR

Continue de travailler et tu atteindras
trés vite un bon niveau.

Dans le parcours du pion d’or, tu dois mater le Roi
noir en un coup. Attention, pour obtenir ton titre
de “Pion d’or” et passer au parcours suivant, tu
dois trouver toutes les solutions. Courage !
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QUIZ

1 o Une Tour contrdle quatorze cases de
I'échiquer. Ou se cache-t-elle ?

a) Dans un coin de I’échiquier

b) Au centre de I’échiquier

¢) Sur n‘importe quelle case de I"échiquier

2 * Mon adversaire contrdle la case que mon Roi
doit franchir pour faire le roque, mais sans plus.
Puis-je roquer ?

a) Si I'arbitre le veut bien

b) Oui

c¢) Non

3 o Lorsque I'on roque, quelle piéce joue t-on en
premier ?

a) LaTour

b) Le Roi

¢) Les deux en méme temps

4 « Qu'est-ce qu’un clouage ?
a) Un coup illégal

b) Un coup gagnant

¢) Une combinaison

5 « Comment s’appelle le classement utilisé dans
les tournois d’échecs pour évaluer la force d’un
joueur ?

a) Le qgio

b) Le elo

c) l'atp

6 ¢ Une des tactiques suivantes n’existe pas aux
échecs. Laquelle ?

a) Une interception

b) Une immohilisation

c¢) Une attraction

d) Une déviation

LE CAVALIER D’OR - bon niveau

Quand il y a mat en deux coups, on peut étre siir que le Roi ne t’échappera pas.
Fais tes exercices tactiques et tu deviendras encore plus fort.

Attention, ¢ca se complique. Dans le parcours du Cavalier d’or, tu dois mater le Roi
noir en deux coups. Termine ce parcours pour obtenir le titre de “Cavalier d’or”
et passer au parcours suivant.
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