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Nouvelles
BONNES 

• BASTIA •

Cyril Humeau
roi du blitz
Il joue plus vite que son ombre. Et il gagne.
Difficile de lui tenir tête dans des parties
rapides. Même le grand Akkha a du s’incli-
ner et se contenter de la seconde place !
C’est donc un sans faute pour Cyril, le
jeune animateur de la ligue avec 9 gains
consécutifs.
A souligner l’encourageante troisième
place du Président de la Ligue et la confir-
mation du talent de Mikael Massoni, 4e.
88 joueurs ont participé à ce tournoi,
pour le plus grand plaisir de Jean-Pierre
Thierry, sponsor de la compétition, qui a
été chaleureusement applaudi lors de la
remise des prix.

Corse Trophées
Tournoi

OPEN DOMINIQUE ALFONSI
AKKHA MAÎTRE CHEZ LUI !

Ghjugnu 2003

Bulletin de la Ligue Corse des Échecs

La phase finale du championnat de
Corse par équipe a consacré la

suprématie du Corsica Chess Club.
Toutefois la domination du club bastiais
a été moins flagrante que les années
précédentes.Talonné par les équipes de
Balagna et d’Aiacciu, le team de Jean-
Philippe Orsoni n’a jamais éprouvé
autant de difficulté pour s’imposer.
Chez les jeunes, l’Echecs Club Ajaccien
remporte, pour la première fois de son

histoire, le titre suprême. Une belle
consécration du travail de fond dévelop-
pé au sein du club ajaccien par Gregory
et Dumè, les deux formateurs de la
Ligue de la cité impériale.
Ces résultats confirment l’équilibrage
qualitatif sur l’ensemble de l’île. Toutes
les compétitions sont désormais très
ouvertes, plusieurs clubs pouvant pré-
tendre à la victoire.ainsi qu’un net rééqui-
librage régional.

CHAMPIONNAT
INTERCLUB À CORTI :
BASTIA ET AIACCIU
CHAMPIONS DE CORSE

nu 11

niveau 1

Samedi 31 mai
Dimanche11 mai

3e équipe jeunes

équipe jeunes

2e équipe jeunes

1re

Samedi 24 mai

Un 1er tournoi 
d’échecs réussi

r

Beau succès pour cette manifestation

organisée à l’Espace St Jacques en

présence de plus de soixante dix

joueurs. Parmi eux, 50 joueurs de

Bonifaziu, ce qui atteste de grande dyna-

mique du plus jeune club corse, créé

cette année, l’Echiquier Grand Sud, pré-

sidé par Bernard Benedetti et animé par

Cyril Humeau.

BUNIFAZIUr

w

Bala
gna

C
h
e

s
s

C
lu

b

Corsica chess
C

lu
b

E
c
h

e
c

s
 C

lu
b

 A
ja

c
c

ie
n

CHAMPIONNAT DE CORSE
PAR EQUIPES

3e équipe clubB
a

la
g

n
a

C
h

e
s
s

C
lu

b

Echecs
Club

A
ja

c
c

ie
n

w Lire l’article 
en dernière page

• Dimanche 18 mai 2003 •

Le quatrième Open Dominique
Alfonsi a eu lieu cette année au

club Olympique de Calvi.
Un cadre d’une rare beauté longeant la
plage calvaise, à l’ombre de l’une des
plus prestigieuse pinède insulaire.
70 joueurs avaient répondu à l’appel de
Christophe Leveque, le dynamique pré-
sident du Balagna Chess club. Parmi eux

une majorité de jeunes de la région, mais
aussi de fortes délégations de Bastia, du
Nebbiu et du Centru.
Sur son terrain,Vilaisarn Akkhavanh, lea-
der du Grande Premiu, s’est largement
imposé malgré quelques positions per-
dantes en milieu de jeu...
Retour en force aux places d’honneur
de Jean-Philippe Orsoni et Yann Autran.

Champions de Corse 2003

2e équipe club

Corsica Chess
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R : ............................................❏ 1 pt R : ............................................❏ 2 pts R : ............................................❏ 1 pt

Total de mes points 
Si j’ai plus de 25 points : bon niveau.

12 à 24 points : niveau moyen.

0 à 11 points : niveau débutant.J’ai .................
.... points.

quiz
1. Avant le début de la partie,
l’échiquier doit être positionné
de telle sorte que :

a. la case du coin droit soit blanche
b. la case du coin droit soit noire
c. la case du coin gauche soit blanche

2. Un échiquier est composé de :
a. ........................... cases
b. .................... colonnes et de .................... rangées

3. Une des expressions suivantes
est correcte. Laquelle ?

a. pièce touchée, pièce mangée
b. pièce jouée, pièce perdue
c. pièce touchée, pièce jouée

4. Dans une partie de plus d’une
heure, Pierre annonce échec au
Roi à son adversaire. Ce dernier
décide de parer l’échec en
roquant. Que va dire l’arbitre ?
a. Bien joué
b. Coup illégal, vous devez bouger le
Roi.
c. Coup illégal, vous avez perdu la 
partie

5. Une des positions suivantes
n’est pas nulle. Laquelle ?

a. Blancs : Pion a7 et Ra6 - Noirs : Ra8

b. Blancs :Th8 et Rc3 - Noirs : Rc1

c. Blancs : Fh8 et Rc3 - Noirs : Rc1

6. Lors d’une promotion a t-on
le droit de transformer un pion
blanc en dame noire ?

a. oui
b. non

7. Quel est le maximum de
dame qu’il peut y voir sur 

l’échiquier ?

a. 2

b. 6
c. 18
d. 20
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R : ............................................❏ 1 pt R : ............................................❏ 2 pts R : ............................................❏ 2 pts

Dans les positions suivantes, joue le meilleur coup pour les blancs.
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bilan technique
niveau 1
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R : ............................................❏ 3 pts R : ............................................❏ 3 pts R : ............................................❏ 2 pts

R : ............................................❏ 1 pt

Dans les positions suivantes, joue le meilleur coup pour les Blancs.
Indique s’il s’agit d’une fourchette, d’un clouage, d’une enfilade, d’un
échec à la découverte... Dans les positions suivantes, joue le meilleur coup pour les blancs.
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Dans les positions suivantes, les Blancs jouent et matent en 1 coup.
Indique le nom de cet échet et mat.


