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Samedi 17 novembre
PONTE LECCIA

1er Tournoi de parties rapides
Lieu : Salle des fêtes
9 parties de 10’+3’’
Adultes : 8 € - Enfants : 4 €
Inscriptions à 14 h
1re ronde : 14 h 30
Remise des prix : 18 h 30

Samedi 24 novembre
BORGO

Tournoi Patri Auto
Lieu : Concession Volkswagen
à Casatorra
9 parties de 5’+3’’
Adultes : 8 € - Enfants : 4 €
Inscriptions à partir de 13 h 30
1re ronde : 14 h 30
Nombreux prix et banquet
offert à tous.

Samedi 8 décembre
AIACCIU

Tournoi de blitz du Téléthon
Lieu : Échecs Club Ajaccien
9 parties de 5’+3’’
Inscriptions de 13 h 30 à 14 h 30
1re ronde : 14 h
Adultes : 10 € - Enfants : 5 €
Prix pour les 3 premiers

Samedi 8 décembre
PORTO VECCHIO

Animation au profit du
Téléthon
Lieu : Galerie marchande
Géant Casino de Porto Vecchio
De 9 h à 12 h et de 14 h à 20 h
(initiation, parties simultanées...)

Samedi 8 décembre
BASTIA

Tournoi de blitz du Téléthon
Lieu : Casa di I Scacchi
9 parties de 5’+3’’
Inscriptions à partir de 13 h
1re ronde : 14 h 30
Adultes : 8 € - Enfants : 4 €
reversées à l’AFM
Prix pour les 3 premiers de
chaque catégorie

Dimanche 9 décembre
CALVI

Tournoi de blitz du Téléthon
Lieu : Club Alpin Autrichien,
situé près du rond-point du
supermarché Casino. 
9 parties de 5’+3’’ - 1re ronde :
14 h - Adultes : 8 € (+ de 20
ans) Enfants : 4 € (- de 20
ans) - Remise des prix à 17 h
Renseignements : 06 11 93 31 95

> Jouons avec la CTC page 3 • > News et agenda en dernière page

Jeunesse et
élite mondiale
La philosophie de la Ligue
Corse d’Échecs est parfai-

tement illustrée par le Corsican Circuit 2007 qui s’est déroulé du 25 au
30 octobre. Associer dans une même manifestation de jeunes corses et les
meilleurs joueurs mondiaux. Cette année nos espoirs ont particulièrement
brillé. Plusieurs Grands Maîtres ont pu constater, à leurs dépens..., la nette
progression des joueurs corses. Là aussi tout un symbole. Nul doute que
notre île aura, dans quelques années, ses propres Maîtres Internationaux...
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Le numéro un français, Étienne Bacrot, face à un
jeune Ajaccien.

Le Corsican Circuit
par l’image

Aiacciu 
25/26 o

ct

340 participants au Championnat d’Europe de Blitz.

Vlad Tkachiev
sera sacré 
champion 

d’Europe et 
de France
de Blitz !

Le jeune espoir
bastiais Michaël

Massoni réalisera
l’exploit de battre
l’un des meilleurs

joueurs mondiaux :
le Grand Maître
hollandais Loek

Van Wely !

La première ronde
est l’occasion pour
de jeunes joueurs 
de rencontrer les
Grands Maîtres
Internationaux.

Bastia 2
8/30 oct

Le jeune Ajaccien Guillaume Gerandi face au Grand
Maître allemand Artur Jussupow.

Cyril Humeau fera un beau parcours : nul contre trois
Grands Maîtres et victoire contre trois autres titrés !

Quel beau souvenir pour cette jeune Ajaccienne,
elle joue contre Anatoly Karpov, une légende
vivante.

Les participants du XIe Corsica Masters.

411 joueurs inscrits à Bastia.

Finale du Corsica Masters au Théâtre de Bastia.
Hikaru Nakamura, de dos, en est le brillant vainqueur.
L’Américain a facilement battu (2/0) le tenant du titre,  
l’ouzbèque Rustam Khazimdzanov. Le jeune Grand Maître
s’impose, à 19 ans, comme l’un des meilleurs joueurs 
mondiaux de parties rapides.

CORSICAN CIRCUIT 2007

Une grande édition !
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1 - ................................................. � 1 pt

3 - ................................................. � 2 pts

2 - ................................................. � 1 pt

4 - ................................................. � 2 pts

5 - ................................................. � 2 pts 6 - ................................................. � 2 pts

Dans les positions suivantes, les Blancs jouent
et font échec et mat en un coup.

MAT EN UN COUP

1

ESCALIER/BAISER DE LA MORT
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7 - ................................................. � 1 pt 8 - ................................................. � 1 pt 9 - ................................................. � 2 pts

10 - ................................................. � 2 pts 11 - ................................................. � 2 pts 12 - ................................................. � 2 pts

2 Dans les positions suivantes, joue le meilleur coup pour les Blancs

1 • Quelle est la seule pièce qui ne peut jamais
aller sur une case d’une autre couleur ?
a) Le Cavalier
b) Le Pion
c) Le Fou

2 • Laquelle de ces tactiques n’existe pas ?
a) Le clouage
b) La fourchette
c) La prise en cassant
d) L’enfilade

3 • Le “baiser de la mort” est un échec et mat
donné par : 
a) La Tour
b) La Dame
c) Le Roi

4 • Le Mat de l’escalier ne peut être fait qu’avec ?
a) Deux Tours
b) Une Tour et une Dame
c) Une Tour et un Fou

5 • Combien de fois peut-on faire le roque dans
une partie ?
a) Une seule fois
b) On a le droit de faire une fois le grand et une fois
le petit roque
c) Autant de fois que l’on veut

6 • En début de partie il faut :
a) Développer les pièces en jouant au centre
b) Bouger les Pions des colonnes a et h pour faire 
sortir les Tours
c) Sortir la Dame le plus tôt possible afin de pouvoir
faire “le coup du berger”.

QUIZ


