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Samedi 28 mai
BASTIA- CASA DI I SCACCHI

8e de finale du Championnat
de Corse 2005

Dimanche 29 mai
BASTIA- CASA DI I SCACCHI

1/4 de finale du Championnat
de Corse 2005

Samedi 11 juin
BASTIA- CASA DI I SCACCHI

1/2 finale du Championnat de
Corse 2005

Dimanche 12 juin
BASTIA- CASA DI I SCACCHI

Tournoi Corsica Flash
Inscriptions de 9 h à 10 h
1re ronde : 10 h 15
9 parties de 15’ + 3’’
Nombreuses coupes et
cadeaux.

BASTIA- CASA DI I SCACCHI

Finale du Championnat de
Corse 2005

Samedi 11 et
dimanche 12 juin
BASTIA- CASA DI I SCACCHI

Stage animateur,
DAFFE 1er degré
Formateur : Patrice
ETCHEGARAY

Du lundi 27 juin au
vendredi 1er juillet
BASTIA- CASA DI I SCACCHI

Stage entraîneur
Formateur : Darko ANIC

Dimanche 3 juillet
LURI

Fiera di u Vinu
Tournoi comptant pour le
Championnat de Corse de
parties rapides.
9 parties de 5’ + 3’’.

Du samedi 23 au
samedi 30 juillet
BASTIA- CASA DI I SCACCHI

Tournois fermés du
Corsica Chess Club.

Un nouveau record aura été
battu, malgré la pluie ! Plus
de 2500 scolaires ont, en
effet, participé à cette
grande fête annuelle. Près
d’une centaine de classes
venues de  toute la Haute-
Corse et de la région de
Portivechju. Une
quarantaine de cars, 500
échiquiers, 50 arbitres... des
moyens importants avaient
été mobilisés  pour assurer
le succès de cette grande
manifestation.

Surprise au niveau du
résultat puisque la victoire
finale  revenait à une classe
de... CMI ! Celle  de
l’Annonciade de 
Mme Caniccioni. Un tout petit
demi-point de départage en
leur faveur au détriment du
CM2  de Miomu de
M. Gemini. Egalement sur le
podium  le CM2 de 
Mme Bourde du Travu.

2500 joueurs
sur la Place
saint Nicolas
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L’organisation fut à la mesure
de l’événement. Et appréciée
par les 150 joueurs présents.
L’Échecs Club Ajaccien
confirme son titre de
champion de Corse des Clubs,
devant le Corsica Chess Club
et Balagna Chess Club.
A souligner l’excellente 4e place
du Centru.

Chez les jeunes, le Balagna
Chess Club est Champion
pour la deuxième année 
d’affilée ! 
Le Corsica Chess Club est
vice-champion, et l’Échecs Club
Ajaccien monte sur la
troisième marche du podium.

l’Échecs Club Ajaccien
Champion de Corse

Le plus jeune des clubs insulaires,
le  Club d’Échecs de la Vallée du
Golu, a organisé, à Ponte-Leccia,
les derniers matches des interclubs.

Jouon
s 

avec l
a CTC

Pages 2
 et 3

Partenaire de la  Ligue corse des Echecs

Suite des new s
et l’agenda page 4

Tiphanie Mencacci et 
Pierre-François Geronimi
qualifiés pour le championnat du
monde d’Échecs des jeunes

Remportant brillamment leurs tournois
dans la catégorie pupille, les deux
sociétaires du Corsica Chess Club
représenteront la Corse à l’occasion du
Championnat du monde qui aura lieu
en juillet à Belfort. Bravo à nos deux
champions !

1ER MAI 2005

Un accueil formidable, un temps magnifique, la mobilisation d’un
village, des décors sur le thème des Echecs, une tombola, des
prix pour tous les enfants tout en bénéficiant d’un site
exceptionnel ! Au dessus d’un lac !... Que demander de mieux !
Pour la petite histoire, c’est  Antoine Cristofari qui remporte le
Tournoi grâce à un
meilleur départage devant
le jeune Michaël Massoni.
3e et 4e : César Tannous et
Marc’Andria Battesti. A
souligner que sur les
quatre premiers du
classement général, trois
ont moins de 16 ans !

ZONAUX 2005

90 inscrits ! Quelle belle réussite.
Tous les scolaires du village avaient
tenu à participer à cette compétition
de Blitz. Le Président du comité de
Foire, Jeannot Sansonetti, était
également radieux lors de la remise
des prix auquel avait tenu à participer
beaucoup de Venacais. Quant à la “Fiera
di U Casgiu”, elle fêtait cette année
son dixième anniversaire, et encore
une fois une dizaine de milliers de
personnes y ont participé !
Sur le plan sportif, belle victoire
d’Akkhavanh Vilaisarn qui devance Cyril
Humeau et le joueur du Centru Piotr
Szymanski.

Fiera di u Casgiu
Dimanche 8 mai 2005

Dimanche 22 mai 2005

L’équipe de France
en stage à Porticcio

3e édition 
du tournoi de Tolla

Victoire d’Antoine Cristofari

1ER MAI 2005

Organisé en partenariat avec le Sofitel de
Porticcio, le stage des équipes de France
a eu lieu sur la presqu’île du Sofitel.
Un environnement idéal et des infrastructures sportives
particulièrement adaptées à la nature d’un entraînement
en grande partie consacré à la forme physique.Vélo,
course à pied, relaxation, piscine... une préparation adaptée
mais intense, avec le soutien d’un entraîneur sportif
(ancien champion du monde de boxe française) et d’un
médecin du sport.
En tout 17 personnes, accueillies par  Léo Battesti et Marie
Pierre Bartoli (présidente de l’E.C.Ajaccien). Une équipe au
grand complet.
Un grand Merci à M. Philippe Gauthier, directeur du groupe
Accor dans l’île, partenaire de la Ligue Corse d’Échecs.

Le deuxième tournoi de blitz de la
Fiera di Corti a été remporté par
Michaël Massoni (13 ans) devant
Pascal Rossi (44 ans), Ludovic Gil (12
ans) et Pierre François Geronimi (12
ans). Une belle préparation pour nos
jeunes joueurs qui participeront aux
8e de finale du championnat de Corse
2005 à la Casa di I Scacchi.
Une soixantaine de participants ont
apprécié la parfaite organisation de
Damien Stubbe Président du club di 
u Centru et du comité “di a Fiera di
Corti”. Pendules, livres, logiciels,
coupes furent distribués aux
différents podiums de chaque
catégorie. Une dotation unique !

Michaël Massoni
remporte l’Open

de la Fiera di Corti

Akkhavanh Vilaisarn
vainqueur à Venacu

Léo Battesti a été invité
par Silvio Dainalov,
l’organisateur du super
Tournoi M’Tel de Sofia qui
regroupe les meilleurs
joueurs du monde. Les
règles appliquées dans la
capitale  bulgare ont été
directement inspirées  de
celles qui régissent déjà,
depuis  3 ans, le Corsican
Circuit. Les nulles par
consentement mutuel

sont en effet également interdites à Sofia, pour le plus grand
bonheur des spectateurs, des internautes et des sponsors !

Accueil chaleureux en Bulgarie !
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Réponse : .................................❏ 1 pt Réponse : .................................❏ 1 pt Réponse : .................................❏ 1 pt

• Total• de mes points
Si j’ai plus de 26 points : bon niveau • 13 à 25 points : niveau moyen • 0 à 12 points : niveau débutant.

J’ai .................... points.
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1 • Quel est le maximum de Dames qu’il peut y avoir sur
l’échiquier (blanches et noires) ?
a) 2 b) 6 c) 16 d) 18

2 • Combien de fois peut-on faire le roque dans une partie ?
a) Une seule fois
b) On a le droit de faire le grand puis le petit roque
c) Autant de fois que l’on veut

3 • Où se situe un Cavalier qui contrôle
uniquement deux cases de l’échiquier ?
a) Dans un coin de l’échiquier

b) Sur la bande de l’échiquier
c) Au centre de l’échiquier

4 • Aux échecs on parle de notation :
a) Mathématique b) Algébrique c) Géométrique

5 • Un des mats suivants n’existe pas. Lequel ?
a) Le mat du dragon
b) Le mat du guéridon
c) Le mat du berger

6 • Combien valent deux Cavaliers, un Fou, une Tour et 4 pions ?
Réponse : …………....................................................................................….

Une miniature est une partie comportant peu de coups.
Ces parties sont amusantes et instructives.

Dans les positions suivantes, les Blancs jouent et font mat en un coup.

Dans les positions suivantes, les Blancs jouent et font mat en deux coups.

Mat en un coup

Mat en deux coups

Miniature

• exercices

R : ............................................❏ 2 pts R : ............................................❏ 3 pts R : ............................................❏ 3 pts
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L’exercice qui t’est demandé de faire est très difficile.Tu dois savoir qu’avant de jouer un coup tu dois
prendre ton temps et bien réfléchir. Réponds soigneusement à chaque question. N’oublie pas, réfléchis bien
et prends tout ton temps avant de répondre.

1.d4 d5 Propose un autre bon coup pour les Noirs : ..................................................................................................................................................................

2.c4 A quoi ce coup sert-il ? ..................................................................................................................................................................................................................................

2...e6 Quels sont les avantages de ce coup ? ........................................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Propose une autre défense pour les Noirs : ...........................................................................................................................................................................................

3. Cc3 Cf6 4.Fg5 Y-a-t-il une autre bonne case pour développer ce Fou ? ..........................................................................................

4...Cbd7 Propose un autre bon coup pour les Noirs : .............................................................................................................................................................

5.Cxd5 exd5 Pourquoi 5...Cxd5 est-il un mauvais coup ?

.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Donne la définition du “clouage” :

.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................

6.Cxd5 Pourquoi les Blancs pensent-ils pouvoir prendre le pion d5 ? ...................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................

6... Cxd5 Ce coup surprenant est un très bon coup ici.Tu verras un peu plus loin pourquoi.
7.Cxd8 Les Blancs pensent avoir gagné la Dame adverse mais en fait, les Noirs ont calculé plus loin.
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Comment les Noirs gagnent-ils la Dame des Blancs ? Attention, c’est en plusieurs coups.
....................................................................................................................................................................................................................................

Que penses-tu de la position après la capture de la Dame blanche ?
....................................................................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................................................................

❏ 1 pt

❏ 2 pts

❏ 2 pts

❏ 1 pt

❏ 1 pt

❏ 2 pts

❏ 1 pt

❏ 2 pts

❏ 2 pts

❏ 4 pts

❏ 2 pts• Induvinelle


