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Dimanche 1er octobre
FULELLI

AG de la Ligue Corse des Échecs et
tournoi de Casinca
Lieu : restaurant chez Mathieu
9 rondes de 10’+3”
Inscriptions à partir de 14 h 00
Adultes : 8 € Enfants : 4 €
1re ronde : 14 h 30 - Remise des
prix : 18 h 30

Dimanche 15 octobre
PONTE-LECCIA

1er tournoi rapide 
Lieu : salle des fêtes
9 rondes de 10’ + 3’’
Inscriptions à partir de 14 h 00
Adultes : 8 € Enfants : 4 €
1re ronde : 14 h 30 - Remise des
prix : 18 h 30

Lundi 30 et mardi 31 oct.
AIACCIU

Tournoi d’Aiacciu • 50 000 € de prix
CORSICAN CIRCUIT
Lieu : Palais des Congrès
9 rondes de 10’ + 3’’
Rondes 1 à 6 : lundi 30 oct.
Rondes 7 à 9 : mardi 31 oct.
Inscriptions : Adultes : 25 €
Enfants : 12 € (20 € et 10 €
avant le 01/10/06)

Jeudi 2 et vendredi 3 nov.
VENACU

Tournoi de Venacu • 25 000 € de prix
Tournoi de Venacu
CORSICAN CIRCUIT
Lieu : Marie de Venacu
9 rondes de 10’ + 3’’
Rondes 1 à 6 : jeudi 2 nov.
Rondes 7 à 9 : vendredi 3 nov.
Inscriptions : Adultes : 20 €
Enfants : 10 € (15 € et 
5 € avant le 01/10/06)

Du samedi 4 au mardi 
7 novembre
BASTIA

Tournoi de Bastia • 100 000 € de prix
CORSICAN CIRCUIT
Lieu :Théâtre municipal
9 rondes de 10’ + 3’’
3 tournois : Corsica Masters
(>2100) • Open de Bastia
(<2200) • Tournoi jeune (- 16
ans <1500)
Rondes 1 à 6 : samedi 4 nov.
Rondes 7 à 9 : dimanche 5 nov.
1/4 final et 1/2 final Corsica
Masters : lundi 6 nov.
Finale Corsica Masters : mardi 7 nov.
Inscriptions : Adultes : 25 €
Enfants : 12 € (20 € et 
10 € avant le 01/10/06)

Michaël Massoni
Champion de Corse
de parties rapides

Les traditionnelles fêtes du Sport
sont l’occasion pour les clubs
d’Echecs d’organiser de belles anima-
tions. Le Corsica Chess Club a ainsi
tenu un stand le 10 septembre sur la
place St Nicolas à Bastia (notre
photo). D’autres animations auront
lieu à Montecellu, Fulelli et Aiacciu.

Succès des 
tournois d’été

La liste des compétitions esti-
vales s’allonge d’année en
année en Corse. Le mois de
Juillet a été très animé. L’open
de Luri a ouvert le bal, suivi du
1er tournoi de Piedicroce. A
peine le temps de souffler, et
place à la 17e édition de l’open
di a Casanova di Venacu. Ce
grand classique a été avancé
d’une semaine pour permettre
la naissance d’une compétition
pleine de promesse : le 1er

Tournoi d’Isulacciu di u
Fium’orbu.
Deux autres manifestations ont
été organisées en août : le 3e

Open de parties rapides de
Molfifau, suivi par la première
édition du tournoi de
Linguizetta.
L’ensemble de ces étapes a per-
mis de constater la force du
bénévolat du monde des Échecs
en Corse et l’accueil chaleu-
reux des populations.
Sur le plan sportif, tous les
résultats sont disponibles sur
notre site : www.corse-echecs.com

Le jeune espoir insulaire, 15 ans, confirme qu’il est un
des meilleurs joueurs corses, non seulement en parties
classiques, mais aussi en cadences rapides. Il est sacré
Champion de Corse suite à ses belles performances lors
des 5 tournois comptant pour le classement général.
A noter l’excellente 3e place d’un autre jeune espoir, le
benjamin Pierre-François Geronimi.

> Jouons avec la CTC page 3 • > News et agenda en dernière page

Scaccanate,
votre mensuel
Plusieurs d’entre vous font
connaissance avec notre jour-
nal. Diffusé, gratuitement,
auprès des 5000 scolaires qui
bénéficent d’un apprentissage
des Échecs, il est un précieux
outil qui vous permettra de

faire de grands progrès. Il contient également des informations sur l’actualité
échiquéenne insulaire et un jeu en partenariat avec la Collectivité Territoriale
de Corse. Bonne lecture à toutes et à tous !

D’autres infos sur notre site : www.corse-echecs.com
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Vive
la rentrée !
Vive
la rentrée !

Vive la fête du sport

Les plus grands joueurs de la planète sont attendus du
30 octobre au 7 novembre à Aiacciu, Venacu et Bastia
pour une compétition dotée de 175 000 €.
Une occasion unique pour nos jeunes joueurs, y compris
les débutants, de participer à ce grand événement inter-
national. Les organisateurs ont d’ailleurs privilégié les
dotations pour les jeunes de moins de 16 ans (ordina-
teurs, ipods, dvd, logiciels etc.). Tous les participants
recevront de nombreux cadeaux.

Le Corsican Circuit 2006,
une belle cuvée !

Une forte délégation insulaire a participé à l’Open de
Condom, fin juillet. Conduite par l’entraîneur de la
Ligue, Akkhavanh Vilaisarn, elle a obtenu d’excellents
résultats.

10 sept.

23 juillet

Le programme sur le site

www.opencorsica.com
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1 • Le jeu d’Échecs est apparu au VIe siècle.
Dans quel pays ?
a) Le Tibet
b) L’Inde
c) La Chine
d) L’Italie

2 • Comment s’appellent les premiers coups d’une partie ?
a) L’entrée
b) L’Open
c) L’ouverture
d) Le milieu de jeu

3 • Quelle est la pièce la plus importante ?
a) La Dame
b) Le Roi
c) Le Fou
d) La Tour

4 • Combien de coups faut-il pour le mat le plus rapide ?
a) Deux coups
b) Quatre coups
c) Dix coups
d) Vingt coups

5 • Qui a remporté le Corsican Circuit en 2005 ?
a) L’indien Vishy Anand
b) Le suisse Vadim Milov
c) Le jeune norvégien Magnus Carlsen
d) Le n°1 français Etienne Bacrot

1 - .................................................❏ 1 pt

3 - .................................................❏ 2 pts

2 - .................................................❏ 1 pt

4 - .................................................❏ 2 pts

5 - .................................................❏ 2 pts 6 - .................................................❏ 2 pts

QUIZ
Dans les positions suivantes, entoure les pièces noires
que les Blancs peuvent capturer sans rien perdre.

DÉPLACEMENT
des pièces

1

SAUVER LE ROI
Dans les positions suivantes, le Roi blanc est en échec. Trouve un coup qui sauve le Roi.
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7 - .................................................❏ 1 pt 8 - .................................................❏ 1 pt 9 - .................................................❏ 2 pts

10 - .................................................❏ 2 pts 11 - .................................................❏ 2 pts 12 - .................................................❏ 2 pts
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