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Misincu di a Lega Corsa di Scacchi

nu 142  •  Ghjennag
hju 2016

Chì 2016 sia un’ annata di gioia è di pace per a nostr’isula è per a nostra
pianetta. In tutti i casi, incù l’amparera è a pratica di i scacchi, puderete sparte
belle stonde d’allegria. Ogni settimana si pò dì ch’ellu si passa qualcosa, sia una
ghjustra di Blitz, sia una manifestazione più impurtante. A Corsica hè una terra
di scacchi... allora prufittatene !

Léo Battesti, Présidente di a Lega Corsa di Scacchi

Que 2016 soit une année de joie et de paix pour notre île et notre planète. En
tous cas, avec l’apprentissage et la pratique des Échecs, vous pourrez partager
de beaux moments de joie. Chaque semaine, on peut affirmer qu’il se passe
quelque chose, soit un tournoi de Blitz, soit une manifestation plus importante.
La Corse est une Terre échiquéenne… alors profitez-en !
Léo Battesti, Président de la Ligue Corse des Échecs

Pace è salute à tutti

Bonne année

A gioia per l'ultime ghjustre di u 2015 
cum'è quì in Sartè per u Blitz di Natale



U I ZQ
Quelles pièces peuvent effectuer un clouage ?
a) Le Fou
b) La Tour
c) La Dame
d) Le Roi

Le développement des pièces vers le centre 
et la sécurité du Roi sont les objectifs de :
a) L’ouverture
b) Du milieu de jeu
c) De la finale

Quel est le terme employé pour replacer une pièce sur
l'échiquier sans être obligé de la jouer par la suite ?
a) Adouber
b) Bouder
c) Absoudre

Le roque est utile puisqu'il permet à la Dame de
se mettre à l'abri et à une Tour de se mettre en jeu.
a) Vrai
b) Faux

On ne peut promouvoir un pion en Dame 
qu'une seule fois par partie.
a) Vrai
b) Faux

Peut-on mater le Roi avec Fou et Cavalier ?
a) Cela dépend de la position du Roi
b) Oui
c) Non
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Per festighjà a 5a stagione di “Echec et Mat”, venite
numerosi à sta ghjustra in Aiacciu. Ci seranu rigali per tutti.
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LE ROI BLANC EST EN ÉCHEC. 
SAUVE-LE !
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INDIQUE TOUTES 
LES CASES SUR 
LESQUELLES 
LE CAVALIER 
PEUT ALLER.

Iniziazione
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MAT EN UN COUP

Les Blancs jouent et font échec et mat en un coup.
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Dans les positions suivantes,
donne trois coups possibles pour les Blancs.
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COUPS CANDIDATS
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MAT EN UN COUP

Les Blancs jouent et font échec et mat en un coup.
Indique également le nom de l’échec et mat.
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GAIN DE MATÉRIEL
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Les Blancs jouent et gagnent 
du matériel. Indique si la tactique
employée est une fourchette, 
une enfilade, un clouage ou 
une découverte.
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E più belle stonde
scacchistiche di u 2015

24 è 25 di maghju
12u Open Internaziunale di Balagna

18 è 19 di maghju
A sfida europea in Portivechju

Da u 27 di ghjugnu à u 3 di lugliu
2u Open di Purtichju

11, 12 è 13 di ghjugnu
Campiunatu sculare Piazza San Niculà

4 è 5 di lugliu
5a Ghjustra di Ciamannacce

11 è 12 di lugliu
7u Open di Quenza

Da u 17 à u 21 d’ottobre
19u Corsican Circuit
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