
SC Ca aNaTEC
Misincu di a Lega Corsa di Scacchi

U mondu assuciativu s’impegna assai per a ghjuventù isulana. Hè cusì chì a lega di i Scacchi
urganizeghja ghjustre di dimensione unica à u livellu federale.
Più di sette mille participeghjanu, quist’annu, à evenimenti scacchistichi.  Cum’è sti campiunati
riservati à i giovani. Ci sò state o ci seranu, di ferraghju, cumpetizione inghjilocu : Alata, Calvi,
Portivechju, Bastia, Aiacciu, Biguglia, Corti, Ghisunaccia, Oletta, Prupià… 
Site numerosi à pruvà à sbuccà à e finale di i Campiunati di Corsica. Si svuglieranu in Corti,
i 12 è 13 di marzu. Bona furtuna à tutti !
Léo Battesti, Presidente di a Lega Corsa di i Scacchi

A Corsica, un’ esempiu

La Corse, un exemple
Le monde associatif s’investit pour la jeunesse insulaire. C’est ainsi que la ligue des Échecs
organise des tournois d’une dimension unique au niveau fédéral.
Plus de sept mille participent, cette année, à des événements échiquéens. Comme ces
championnats réservés aux jeunes. Il y a eu et il y aura, en février, des compétitions partout :
Alata, Calvi, Portivechju, Bastia, Aiacciu, Biguglia, Corti, Ghisunaccia, Oletta, Prupià…
Vous êtes nombreux à essayer de parvenir en finale des championnats de Corse. Elles se
dérouleront à Corti les 12 et 13 mars. Bonne chance à tous !
Léo Battesti, Président de la Ligue Corse des Échecs
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Quelles pièces faut-il généralement développer
en premier et vers le centre lors de l’ouverture ?
a) La Dame
b) Le Cavalier
c) Les pions a ou h

Comment appelle-t      -on le roque en anglais ?
a) Castle (le château)
b) Rock
c) Roquet

Peut-on mettre une tour à l’envers pour faire 
une Dame lors de la promotion ?
a) Si l’arbitre le veut bien
b) Oui    
c) Non

Combien d’enfants, chaque année, apprennent à jouer
aux Échecs en Corse ?
a) Entre 2 000 et 4 000
b) Entre 4 000 et 5 000
c) Plus de 7 000

Un pion qui va à Dame, ne trouvant aucun obstacle 
sur son chemin, est appelé :
a) Pion promu          b) Pion fort         c) Pion passé

Lorsqu’un joueur prend l’une des pièces de  
son adversaire en lui abandonnant sa propre pièce
de la même valeur, on dit qu’il y a : 
a) Sacrifice
b) Echange
c) Interception
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Ghjustre

www.corse-echecs.corsica
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LA DAME BLANCHE FAIT
ÉCHEC ET MAT
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LA TOUR BLANCHE
FAIT ÉCHEC 
ET MAT

Iniziazione

1

2

3

1

2

3

- 3 -

.........................................................................................

.........................................................................................

.........................................................................................

.........................................................................................

.........................................................................................

.........................................................................................



a  b  c  d  e  f  g  h

8

7

6

5

4

3

2

1

a  b  c  d  e  f  g  h

8

7

6

5

4

3

2

1

a  b  c  d  e  f  g  h

8

7

6

5

4

3

2

1

a  b  c  d  e  f  g  h

8

7

6

5

4

3

2

1

a  b  c  d  e  f  g  h

8

7

6

5

4

3

2

1

....................................................................... � 1 pt....................................................................... � 1 pt

....................................................................... � 2 pts

....................................................................... � 2 pts ....................................................................... � 2 pts

MEILLEUR COUP

Dans les positions suivantes, 
joue le meilleur coup pour les Blancs.
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Dans les positions suivantes,
donne trois coups possibes pour les Blancs.
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COUPS CANDIDATS
DÉVELOPPEMENT
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RÉFLEXION

Dans les positions suivantes, tu as les Blancs.
Attention, avant de jouer ton coup, réponds bien à chaque

question. La pièce que les Noirs viennent de jouer est entourée.
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CONTRER LE COUP
DU BERGER
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Dans les positions suivantes, tu as les Noirs.
Attention, avant de jouer ton coup, réponds
bien à chaque question. La pièce que les
Blancs viennent de jouer est entourée.
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Imprimerie Bastiaise




