
 

 

 

 

 

Contru gambittu Albin 

 

 

 

Trappula  : 
 

1.d4        d5 

2.c4        e5 

3.dxe5   d4 

4.e3? Ghjè digià un sbagliu! ¥b4+ 

5.¥d2   

(diagrammu) 
 

5.  ...   dxe3!! Una mossa forte forte! 

6.¥xb4?? Casca in a trappula : Ghjocanu i 

Neri è vincenu! exf2+  

7.¢e2 Per difende a Dama. fxg1¤+!! 

Una magnifica prumuzione in Cavallu! 

A minaccia hè Alfieru in g4.  
8.¢e1 £h4+  

9.¢d2 ¤c6 Anu da vince i Neri.  

  

 
XABCDEFGHY 
8rsnlwqk+ntr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-zP-+-% 
4-vlPzp-+-+$ 
3+-+-zP-+-# 
2PzP-vL-zPPzP" 
1tRN+QmKLsNR! 
xabcdefghy  

dopu à  5.¥d2   

 
 
 
 

Appena di teoria : 
 

1.d4      d5 

2.c4       e5  

3.dxe5 d4  

(diagrammu) 
 

 

4.¤f3 Una manera semplice di ghjucà contr'à 

st'apertura : Sviluppà in furia e so pezze. ¤c6 

5.g3 ¤ge7 Per andà in g6, attachendu du 

pedinu biancu e5.  
6.¥g2 ¤g6  

7.0–0 ¤gxe5  

8.¤xe5 ¤xe5  

9.b3 Difende u pedinu c4. 

Svilupperanu i Bianchi l'Alfieru in b2 ed u 

Cavallu in d2. 
 

 
XABCDEFGHY 
8rsnlwqkvlntr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-zP-+-% 
4-+Pzp-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzP-+PzPPzP" 
1tRNvLQmKLsNR! 
xabcdefghy  

dopu à  4.  ...  d4 

 



 

 

 
 

Qualchì parolla. 

 
 

in corsu in francese 

 

una pezza / e pezze 

 

une pièce / des pièces 

un gambittu 

 

un gambit 

Ghjè 

 

C’est 

digià 

 

déjà 

forte forte 

 

très fort 

magnificu 

 

magnifique 

una prumuzione 

 

une promotion 

una minaccia 

 

une menace 

una manera 

 

une manière 

semplice 

 

simple 

contr’ à 

 

contre 

in furia 

 

vite, rapidement 

ghjucà 

 

jouer 

andà 

 

aller 

sviluppà 

 

développer 

piglià 

 

prendre 

cascà 

 

tomber 

Ghjè digià un sbagliu ! 

 

C’est déjà une faute ! 

Casca in a trappula ! 

 

Il tombe dans le piège ! 

Anu da vince i Neri. 

 

Les Noirs vont gagner. 

Svilupperanu i Bianchi u Cavallu in d2. 

 

Les Blancs développeront le Cavalier en d2. 

 


